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1 Introduccion

Este documento es una version recortada del documento principal del proyecto de Proce-
samiento de Audio de la asignatura de Procesamiento de Informacion Multimedia, que contiene

unicamente las partes de Actividades y Actividades adicionales.

Este documento estd pensado para ser leido por el alumnado para la realizacién de las activi-
dades propuestas en el dominio practico de los objetivos del proyecto, contando con un manual
de instalacion para las herramientas necesarias para la realizacion de las actividades, asi como

un manual de usuario para la realizaciéon de las mismas actividades.

Para lo que respecta al profesorado, este documento no presenta ningun valor anadido a la
lectura del documento principal, por lo que se recomienda la omision de este documento en lo

que a la validacion final del proyecto se refiere.

Sin embargo, es de apreciar el que se valore la existencia de este mismo documento en el
contexto del proyecto, asi como la preparacion y decoracion personalizada y especifica para el

mismo.

La estructura de este documento se divide en dos partes, tal y como se ha mencionado

anteriormente:

e Manual de Instalacion: En esta seccion se presentan las herramientas necesarias para
la realizacién de las actividades propuestas en el proyecto, asi como los pasos necesarios

para su instalacién y configuracién en el entorno de desarrollo utilizado por el alumnado.

e Manual de Usuario: En esta seccién se presentan las actividades propuestas en el
proyecto, asi como los pasos necesarios para su realizacion, incluyendo ejemplos y expli-

caciones detalladas de cada una de las actividades.

En concreto, se diferencian dos partes claras:

— Actividades: En esta seccion se presentan las actividades propuestas en el proyecto,
que estan disenadas para que el alumnado pueda aplicar los conocimientos adquiridos

en el dominio préactico de los objetivos del proyecto.

— Actividades adicionales: En esta seccién se presentan actividades adicionales
que pueden ser realizadas por el alumnado para profundizar en los conocimientos

adquiridos en el dominio practico de los objetivos del proyecto.
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2 Manual de Instalacion

En esta seccion se detalla el proceso de instalacién del software necesario para la edicién y

conversion de audio del proyecto.

2.1 Audacity

MAudacity

A) Audacity (Windows)

1.

Acceder al enlace oficial (https://www.audacityteam.org/download/) y seleccionar la

descarga directa (Download without MuseHub), si esté disponible.
Descargar el instalador de Audacity (archivo .exe) y ejecutarlo.

Si Windows solicita autorizacion para realizar cambios en el dispositivo (UAC), confirmar
con S7. En Windows 11, si aparece el aviso de aplicacién no verificada, seleccionar Install

anyway.

En el asistente de instalacién: seleccionar idioma (OK) y continuar con Next; revisar la

informacién de licencia (GPL) y continuar.

Mantener, salvo necesidad, la carpeta de destino por defecto; en Additional Tasks, selec-

cionar si se desea crear acceso directo en el escritorio; confirmar con Install.

Finalizar con Finish y, si se ofrece, marcar Launch Audacity para abrir la aplicacién al

terminar.

Audacity (Linux)

Acceder al enlace oficial y descargar Audacity para Linux en formato AppImage.

Hacer ejecutable el archivo Applmage: desde el gestor de archivos (Propiedades — Per-

misos) o mediante terminal, por ejemplo: chmod +x /ruta/a/Audacity.Applmage.

. Ejecutar Audacity con doble clic sobre el AppImage.

Si el Applmage no se abre, instalar 1ibfuse2 (requisito habitual de FUSE2 en AppImage)

y reintentar.

Alternativamente, instalar Audacity desde el repositorio de la distribucién (p. ej., sudo
apt install audacity, sudo yum install audacityosudo pacman -Syu audacity)

o mediante paquetes comunitarios Flatpak/Snap (Flathub/Snapcraft).
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C) Wavacity (alternativa web)

1. Abrir https://wavacity.com/ desde un navegador compatible. Si aparece el mensaje
Unsupported browser, utilizar Chrome o Firefox de escritorio.

2. Conceder permisos de microfono.

2.2 MediaHuman Audio Converter

A continuacion, se describen las instrucciones para dotar al equipo de la suite de software

MediaHuman para la automatizacion de la conversién.

‘i*-r"
A) MediaHuman Windows

1. Dirigirse al enlace oficial de descarga (https://www.mediahuman.com/es/audio-converter/).

2. Seleccionar la opcién de Descargar y guardar el paquete instalador (.exe) compatible

con la arquitectura del sistema.

3. Efectuar un doble clic sobre el fichero descargado y otorgar los permisos de administrador

(Control de Cuentas de Usuario) requeridos.

4. En el asistente, aceptar el Acuerdo de Licencia de Usuario Final (EULA), confirmar o
modificar la ruta de instalacién predeterminada en disco principal y presionar Instalar.

Al concluir, seleccionar Finalizar para lanzar la herramienta.
B) MediaHuman macOS
1. Acceder al mismo enlace oficial para obtener el fichero de imagen de disco nativo para
Apple (.dmg).

2. Finalizada la descarga, abrir el fichero .dmg con un doble clic para montar la unidad

virtual en el escritorio.

3. Aparecerd una ventana que mostrard el icono de MediaHuman acompanado del icono de

la carpeta Aplicaciones.

4. Arrastrar el logotipo de la aplicacién y soltarlo directamente sobre la carpeta Aplicaciones.

El programa quedara instalado y disponible mediante el sistema Launchpad.

C) MediaHuman Linux (Ubuntu / Basados en Debian)
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e MediaHuman Audio Converter no estd disponible para Linux. Como al-

ternativa, por favor,...:

— ... Use el propio Audacity para exportar directamente a MP3, sigu-
iendo los pasos de exportacion descritos en el siguiente apartado, pero

seleccionando MP3 como formato de exportacion.

— ... Use ’https://www.online-convert.com’ para convertir el archivo
WAV /FLAC de Audacity a multiples formatos.

— ... Use Microsoft Windows.
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3 Manual de Usuario

Proyecto

En esta seccion se describen las actividades propuestas como practicas del proyecto, orientadas

a aplicar los conceptos del estado del arte con el objetivo final de crear un podcast de alta

calidad.

3.1 Vision general de las actividades

Asi entonces, se proponen una serie de actividades a completar, comenzando con una actividad

relacionada con la familiarizacién con Audacity, seguida de una actividad para el desempeno

complejo de dicha herramienta, y finalizando con la preparacién para la exportacion del audio

final.

La Tabla 1 resume el objetivo y el resultado de cada actividad.

Table 1: Resumen de actividades practicas.

Actividad Herramienta Intencién Resultado esperado
1. Edicién basica | Audacity Familiarizarse con el pro- | Proyecto .aup3y fragmento
grama de Audacity y poder | de (30-60 s) sin errores ev-
llegar a realizar ediciones | identes de montaje (cortes
sencillas. limpios, silencios ajusta-
dos).
2. Edicién avan- | Audacity Editar audio de manera pro- | Audio con ruido atenuado,

zada

fesional aplicando diferentes
efectos y herramientas para

mejorar la calidad del audio.

limpio, ecualizaciéon basica
y/o filtros y sonoridad final

normalizada.

3. Exportacién,
etiquetacion y

conversion

Audacity + Medi-

aHuman

Etiquetar con metadatos y
exportar audio a diferentes
formatos, desde calidad de
estudio a formatos de dis-

tribucion.

Exportacion en
WAV /FLAC/MP3 y con-
version por lotes a formatos
alternativos  manteniendo

metadatos.

Material de partida (samples)

Para homogeneizar la practica y evitar depender de grabaciones personales, utilizaremos uno

de los samples de prueba disponibles en el repositorio del proyecto:

e Carpeta de practica: https://repo.piporgames.es/AUDACITY/

Cada alumno puede elegir cualquier archivo y trabajara sobre un fragmento de 30-60 s.
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3.2 Actividad 1: Familiarizaciéon con Audacity y edicion basica de
audio
Enunciado

Una vez instalado el software detallado en el manual de instalacion, a partir de un sample de

voz, seleccionar, recortar y montar un fragmento coherente de 30-60 s eliminando silencios

largos y errores evidentes de locucién (muletillas y/o repeticiones).

Herramientas

e Herramienta: Audacity [1]

(MAudacity

Material de partida

e Un archivo de audio descargado desde https://repo.piporgames.es/AUDACITY/.

Guia paso a paso

1. Crear proyecto y ajustar parametros basicos

1.
2.

Crear un proyecto nuevo: Archivo — Nuevo.

Guardar el proyecto al inicio: Archivo — Guardar proyecto — Guardar proyecto como....

Guardar el .aup3 permite poder revisar y modificar la edicién posteriormente, sin perder

calidad por exportaciones sucesivas.

2. Importar el audio de practica

1.

Importar: Archivo — Importar — Audio....

También es posible arrastrar el archivo directamente a la ventana de Audacity.

Audacity creard una pista con el clip. Si el audio es estéreo (que es el caso), se mostrara

como dos pistas (arriba/abajo), una encima de la otra, pero dentro del mismo grupo.

A partir de aqui tienes la libertad de anadir mas clips de audio, simplemente arrastrandolos
a la interfaz. Cada nuevo clip se anadira como una nueva pista debajo de las anteriores,

permitiendo asi organizar y mezclar multiples grabaciones dentro del mismo proyecto.
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3. Reconocer la interfaz

En esta seccion se describen los elementos principales de la interfaz de Audacity y su uso

practico para esta sesion.

No es necesario revisar cada control al detalle, pero si es importante conocer las dreas clave

para poder navegar por el programa y realizar las tareas de edicion basicas.

Usese esta seccion como un manual de referencia rapida para entender dénde se encuentran

los controles y qué funcién cumplen.

@ test - O X
Archivo  Editar Seleccionar Ver Reproduccién Pistas Generar Efecto Analizar Herramientas Ayuda
O T A T S R
I~ . @aa@aaq . N 1 ;;\g,R -54 48 42 36 -30 -24 -1D-12 5 0
" » I ° [ i ~———8 [ - R R
2k am s} Confiaudio  Compartiraudio. i} Q) L -84 -6 42 36 30 24 -f8 12 & ©
& 15 30 45 1:00 115 1:30 1:45 2:00 215 230 245 3:00 315 3:30 345 400 415 430 445 500

X1 2 oo
Silencio Sola
Efectos

O

O

<

_ Tempo  Compismusical [ JAjustar B __ Seleccin [l | i 4
NN Eon =T e — 0 O " 00 M 00 s “jS

Detenido.

Figure 1: Un ejemplo de la interfaz de usuario de Audacity al completo.

Podemos agrupar los controles de Audacity en varias areas clave:

e Controles de reproduccion
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1. Pausa (]I) 3. Detener ([]) 5.lral Final (>]) 6. Grabar (@)
2. Reproducir (>) 4. Ir al Principio (|<) 7. Ajuste de Loop (O)

||> < » @

.......................

& P 15 30 45

| 0 |I | 1 1 | 1

8. Configuracion (463) 9. Linea de Tiempo (0, 15, 30, 45...)

Figure 2: Seccién de controles de reproduccion en Audacity.

1. Pausa: detiene temporalmente la reproduccion o grabacién; el sonido se congela en

el punto exacto.

2. Reproducir: inicia la reproducciéon del audio desde la posicion actual del cursor o

de la seleccion.

3. Detener: detiene completamente la reproduccién o grabacién en curso y devuelve
el cursor de reproduccién al punto de inicio de la pista o proyecto, segtin la config-

uracion.
4. Ir al principio: desplaza el cursor directamente al inicio de la pista o del proyecto.
5. Ir al final: desplaza el cursor directamente al final de la pista o del proyecto.

6. Grabar: inicia una nueva grabacién en una pista nueva o existente, comenzando
desde la posicion del cursor de reproduccion.

7. Ajuste de bucle: alterna el modo de reproduccion en bucle, repitiendo continua-
mente la seleccion de audio.

8. Configuracion: ajustes adicionales relacionados con la reproduccién y creacién de
loops.

9. Linea de tiempo: muestra la posicién de tiempo actual del proyecto y sirve para

navegar a través de las pistas.

oo

e Controles de edicién y otros

Y P - g - .. BREEA |l| Compartir audio - ) ; 54 -43 -42 36 '2I4O‘I2 60
/ I i M O " Conf.audio B Obtener efectos :: ) ; -5;4 —41:8 -42 -?;6 —2|4 -1I2 -I6 (@)
é 66bd o é é

Figure 3: Seccion de controles de edicion y herramientas en Audacity.
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1.
2.

© »® N e«

10.
11.
12.

13.
14.

15.

16.

Herramienta de Seleccién: Selecciona fragmentos de audio para editar.

Herramienta de Envolvente: Controla los cambios de volumen (fundidos) a lo

largo del tiempo.

Herramienta de Dibujo: Edita muestras de audio individuales para corregir de-

fectos.

Herramienta Multi-Herramienta: Proporciona acceso rapido a multiples fun-

ciones segun la posicién del cursor.

Herramienta Zoom Acercar: Agranda la vista temporal del audio.
Herramienta Zoom Alejar: Reduce la vista temporal del audio.

Ajustar Proyecto: Ajusta la vista para mostrar todo el proyecto.

Ajustar Seleccién: Ajusta la vista para mostrar solo el area seleccionada.
Alternar Forma de Onda: Cambia entre diferentes vistas de forma de onda.
Rehacer: Rehace la tltima accién anulada.

Deshacer: Deshace la tltima accién realizada.

Menti de Configuracion de Audio: Abre el menu para configurar dispositivos

de audio, canales y tasas de muestreo.

Compartir Audio: Permite subir o compartir el audio externamente.

Obtener Efectos: Enlace para descargar e instalar complementos de efectos adi-
cionales.

Medidores de Nivel de Entrada: Monitoriza el volumen de la senal de entrada
(grabacién).

Medidores de Nivel de Salida: Monitoriza el volumen de la senal de salida

(reproduccion).

e Gestion de pistas y forma de onda: controles especificos de audio en el drea de

trabajo.

M

6.

Regla de Tiempo: muestra la escala de tiempo del proyecto.

Ment de Pista (Flecha): abre el ment de configuracién de la pista.
Botén de Silencio (Silencio): silencia la pista.

Botén Solo (Solo): solo se reproduce esta pista.

Controles de Volumen y Panorama: ajustan la ganancia y el balance estéreo

de la pista.

Forma de Onda: representacién visual de la amplitud y frecuencia del audio.

e Barra de seleccién y estado
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Figure 4: Seccién de barra de seleccion y estado en Audacity.

1. Configuracién de Tempo y Compas: permite ajustar los latidos por minuto
(BPM) y la signatura de tiempo para producciones musicales.

2. Ajustar (Snap-to): activa la alineacién automética de clips y selecciones a la rejilla
temporal (p. €j., 1/8 de compas).

3. Indicador de Posicion de Audio: muestra el tiempo transcurrido desde el inicio
del proyecto en formato HH:MM:SS.

4. Controles de Seleccion: muestra y permite editar con precision numérica el inicio,
el final o la duracién del tramo seleccionado.

5. Velocidad de Reproduccién: control deslizante para variar la velocidad de es-

cucha sin alterar permanentemente el archivo.

4. Copiar, cortar y pegar fragmentos

Una vez aprendida la interfaz, el siguiente paso es realizar una edicion basica de audio:
seleccionar un fragmento de voz, recortarlo o copiarlo, y pegarlo en otra ubicacién para

crear un montaje coherente.

1. Seleccién de la regién temporal: Activar la Herramienta de Seleccién (identifi-
cable por el icono en forma de cursor de texto). Posicionar el puntero sobre la forma de
onda (waveform), hacer clic y arrastrar horizontalmente para delimitar el rango de inicio

y fin del segmento acistico. El area especificada adoptard un sombreado distintivo.
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Figure 5: Seleccién de un fragmento de audio utilizando la Herramienta de Seleccion.

2. Ajuste de precision y cruces por cero prevenir chasquidos: Para prevenir sonidos
no deseados — como chasquidos — en el audio se debe hacer una correccién adicional.

Esta correccion se llama Cruce por cero.

El Cruce por cero permite ajustar los limites de la seleccion a los puntos donde la forma
de onda cruza el eje horizontal (nivel de amplitud cero). Esto hace que la seleccién se
desplace una cantidad miniscula e indetectable, pero evita que se produzcan chasquidos

o clics digitales al cortar o pegar segmentos de audio.

Para realizar esta correccion, una vez se haya hecho la seleccién, simplemente pulsar
la tecla Z o acceder al menu Seleccionar — En pasos por cero. Audacity ajustard au-

tomaticamente los limites de la seleccion a los puntos de cruce por cero mas cercanos.

Para comprender mejor qué se esta haciendo es posible emplear las herramientas de zoom
(Acercar | Alejar) para inspeccionar los limites de la seleccién. Primero hacer una se-
leccién, luego hacer zoom sobre uno de los limites de la seleccion. Al hacer suficiente
zoom como para ver los valores de amplitud individuales, pulsar la tecla Z para ajustar la
seleccion a los cruces por cero. Veras que los limites de la seleccion se ajustan ligeramente

para alinearse con los puntos donde la forma de onda cruza el eje horizontal.

Si no consigues ver donde estd, utiliza la barra horizontal para desplazarte por la pista y

encontrar la nueva posicion del limite de la seleccion.

Pagina 13 de 38



PIM Grado I.I.I. Software Proyecto
Esto garantiza transiciones suaves entre segmentos.
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Figure 6: Captura de la onda del sonido, antes del ajuste de cruce por cero.

Figure 7: Captura de la onda del sonido, después del ajuste de cruce por cero. Ndétese que hay

menos puntos porque hay mds zoom, no por nada en especial

3. Extracciéon o duplicacién: Ejecutar el comando Editar — Cortar (Ctrl+X) para
suprimir el fragmento seleccionado de la linea de tiempo original, compactando el es-
pacio temporal resultante. Alternativamente, utilizar Editar — Copiar (Ctrl+C) para

transferir una réplica del segmento al portapapeles sin alterar la pista de origen.

4. Ubicacion del punto de insercion: Posicionar de nuevo el cursor mediante un clic

simple en la localizaciéon temporal deseada. Dicha ubicacién puede encontrarse dentro de
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la pista actual, un espacio vacio o en una pista recién creada para propositos de mezcla

(Pistas — Agregar nueva — Pista estéreo).

5. Insercién del segmento (Pegado): Acceder a Editar — Pegar (Ctrl+V). El fragmento
almacenado se volcard sobre el punto de insercién. Si la posicién recae sobre un area
con material sonoro existente, el audio posterior se desplazara cronoldégicamente hacia la
derecha para dar cabida al nuevo material, preservando asf la integridad de las grabaciones

preexistentes.

6. Reproduccién: Una vez realizados todos los cambios necesarios, utilizar el botén Re-
producir o pulsa la tecla Espacio para escuchar el resultado. Si el corte ha sido correcto,
siguiendo las indicaciones anteriores, no deberian escucharse clics o saltos bruscos de

volumen en las transiciones entre segmentos.

5. Silenciar pistas y ajustar volumen

Es posible que en el proceso de edicion se generen pistas con fragmentos que no se desean
escuchar (p. ej., partes eliminadas o pistas de respaldo). Estas pistas se pueden bien silen-

ciar, convirtiéndose en tiempos muertos, o eliminar completamente si ya no son necesarias.

También podemos ajustar el volumen de cada pista para balancear el resultado final, por

ejemplo, si una pista es mas baja que otra.

e Silenciar una pista entera

1. Identificar el control: Localizar el Panel de control de la pista que deseas silenciar
situado en el margen izquierdo de la linea de tiempo correspondiente a la pista
acustica.

2. Activacién del modo silencio: Pulsar el botén denominado Silencio (Mute).
Al activarse, la representacion grafica de la onda adquirird una tonalidad grisacea,
indicando que su contenido sonoro sera excluido de la mezcla global y de futuras

exportaciones.

Esta funcion resulta esencial para evaluar tomas secundarias o aislar problemas sin

alterar la jerarquia del proyecto.
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Figure 8: Captura de una pista entera de audio silenciada.

e Silenciar un fragmento especifico

1. Delimitacion del area de interés: Emplear la Herramienta de Seleccién para
aislar temporalmente la region acustica no deseada (por ejemplo, una respiracién

ruidosa o un ruido de fondo aislado).

2. Sustitucién por silencio absoluto: Acceder a FEditar — FEliminar especial —
Silenciar audio (Ctrl+L). Esta accién reemplazard la amplitud de onda generada
en el segmento seleccionado por una linea plana, eliminando cualquier tipo de senal

audible sin alterar la linea metronémica ni la longitud total de la pista.

aa

Figure 9: Captura de un fragmento siendo silenciado.

e Eliminar una pista entera

1. Identificar el control: Hacer clic en el aspa de cierre (X) ubicada en el vértice

superior izquierdo del Panel de control de la pista que se desea suprimir.
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Figure 10: Captura del botén (X) a presionar para eliminar una pista de audio.

e Eliminar un fragmento especifico

1. Delimitacion del area de interés: Aislar mediante el cursor la seccién temporal

que se pretende suprimir en su totalidad.

2. Eliminacién destructiva: Presionar la tecla Supr o Retroceso, o alternativa-
mente navegar a Fditar — Borrar. Al contrario que el silenciado, esta accion realiza
una extraccién destructiva, suprimiendo la porciéon de tiempo correspondiente y

provocando que el material acistico posterior se desplace hacia la izquierda.

Figure 11: Captura de un fragmento de audio siendo eliminado.

e Ajustar el volumen de una pista entera

1. Localizacién del potenciometro de ganancia: Identificar el deslizador horizon-

tal de ganancia (Gain control) emplazado en el Panel de control de la pista.

2. Modificacion y monitoreo de la amplitud: Desplazar el ajuste para aumentar
o atenuar el nivel base de intensidad.
Para evitar que el sonido se distorsione (clipping) se debe variar el nivel de todas las
pistas tal que el medidor de nivel de salida maestro no sea muy alto (representado

por el color rojo).
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Figure 12: Captura del panel de amplificacion de audio de la pista. Nota: Al hacer doble click
sobre el deslizador de ganancia se abre una ventana especifica de volumen — tal y como se ve

en la 1magen

e Ajustar el volumen de un fragmento especifico

1. Delimitacion del area de interés: Seleccionar la seccién concreta cuyo nivel de
presion sonora requiere manipulacion paramétrica.

2. Aplicacién de la herramienta de amplificacion: Navegar hacia Efecto — Vol-
umen y compresion — Amplificar. Introducir el incremento direccional en la caja de
didlogo Amplificacion (dB) especificando un valor positivo (para realzar la presencia

acustica) o negativo (para inducir una atenuacién escalada).

2:45 3:.00 315 330 3

Amplificar = [m]
Valores predefinidos y ajustes
Amplificacion (dB):  -9,0

MNueveo pico de amplitud (dB):  -9,9629

() Permitir recorte

Vista previa Cancelar

Figure 13: Captura de un fragmento de audio con el volumen ajustado: Arriba, la seleccion del
fragmento en la pista; Abajo, la ventana de amplificacion con un valor de -9 dB para atenuar

el fragmento seleccionado.
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Resultado esperado

e Un proyecto .aup3 guardado con el montaje.

e Al reproducir en tiempo real no deben apreciarse clics fuertes en los cortes ni saltos de
volumen bruscos por montaje. El audio no tiene que sonar necesariamente bien, pero si

debe de tener pausas ajustadas y cortes limpios.
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3.3 Actividad 2: Aplicacion de filtros y técnicas de procesado

Enunciado

Partiendo del montaje de la Actividad 1, aplicar una cadena de procesado apta para la
produccién de podcast de alta calidad: Fundidos de entrada y salida, filtros de paso alto y

paso bajo, normalizacién del sonido, reduccion del ruido, limitacién y ecualizacion.

Herramientas

e Herramienta: Audacity [1]

(MAudacity

Material de partida

e Proyecto .aup3 de la Actividad 1 con el montaje de voz realizado.

Guia paso a paso

La Tabla 2 propone un orden de efectos. Algunas técnicas solapan funcionalidades, por lo que

el orden no es estrictamente rigido ni es necesario aplicar todas las técnicas.

Table 2: Cadena de procesado recomendada

Paso Qué hace
Reduccion de ruido Utiliza diferentes patrones para reducir el ruido presente en
el audio.

Fundidos de entrada y salida | Suaviza paulatinamente el inicio y fin para no generar cortes

bruscos.

Filtro pasa-altos Elimina rumbles (vibracién mecénica/aire) por debajo de la
VOz.

Filtro pasa-bajos Elimina altas frecuencias innecesarias que solo contienen siseo
estatico.

Ecualizacién (EQ) Ajusta el balance tonal para mejorar la claridad y presencia de

la voz. Es una forma alternativa a los filtros pasa-altos y pasa-

bajos, pero con mas control sobre las frecuencias especificas.

Limitador Evita picos y protege contra la saturacion excesiva del volu-

mern.

Normalizacion de sonoridad | Ajusta LUFS objetivo para consistencia en distribucién.
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A) Reduccién de ruido

La reduccion de ruido es un proceso fundamental para eliminar sonidos de fondo constantes,

como el zumbido de un ventilador o la interferencia eléctrica.

Esta técnica se basa en la identificacién de un perfil de ruido especifico, que luego se uti-
liza para atenuar las frecuencias correspondientes en toda la pista — por lo que estamos

hablando de una herramienta puramente automatica.

Mas tarde veremos otras herramientas que hacen esta misma tarea de forma manual, como

los filtros de paso alto y paso bajo.

y
Reduccidn de ruido

Audio 1.1 ven Paso 1

Seleccione unos segundos de ruido para que Audacity sepa qué filtrar, luego
haga clic en Obtener perfil de ruido:

Obtener perfil de ruido

Paso 2

Seleccione tode el audio que desea filtrar, elija qué porcentaje de ruido desea filtrar
y luege haga clic en Aceptar para reducir el ruido.

Reduccién de ruide (dB):

Sensibilidack

Suavizado de frecuencia (bandas):

Ruido: (®) Reducir () Residuo

Aceptar Cancelar 0

Figure 14: Captura de pantalla de Audacity con la ventana de Reduccion de ruido abierta en

el pentltimo paso.

1. Obtencién del perfil de ruido: Emplear la Herramienta de Seleccién para resaltar
un fragmento de la pista que contenga unicamente el ruido de fondo indeseado (sin voz

ni otros elementos de interés).

2. Navegar a Efecto — Reduccion de ruido y aislamiento — Reduccion de ruido... y pulsar
sobre el botén Obtener perfil de ruido. La ventana se cerrara automaticamente;

Audacity habrda memorizado el espectro frecuencial del ruido.

3. Aplicacién de la reduccién: Seleccionar la pista al completo (mediante doble clic

sobre la forma de onda o pulsando Ctrl+A).

4. Regresar a FEfecto — Reduccion de ruido y aislamiento — Reduccion de ruido... 'y
ajustar los parametros. Se recomienda comenzar con valores conservadores, como una

reduccién de 12 dB, sensibilidad de 6 y suavizado de 6 y luego continuar subiendo la
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reduccion de ruido unidad por unidad hasta que el sonido apenas se note.

No debemos abusar de este ajuste, reduciendo significativamente pero no al completo
el ruido de fondo, pues de lo contrario la reduccién podria resultar demasiado fuerte y

afectara notablemente a la calidad de la voz.

5. Finalmente, hacer clic en Aceptar. Se le aplicard la reduccién de ruido al fragmento

seleccionado.

B) Fundidos de entrada y salida

Los fundidos (fades) permiten transicionar el nivel de volumen desde el silencio hasta el
nivel nominal de la pista, y viceversa. Su utilidad es prevenir cortes abruptos al iniciar o
concluir la reproduccion de un clip de audio. También son ttiles para hacer demostraciones
y otros efectos creativos, como por ejemplo dar suspense al ir introduciendo la pista poco

a poco.

® PN 1
Silencic ~ Solo | M0
Efectos 0,51
- 5
O 0,01
L R
o ~l

1,0
1,0

0,51

X 1 P
Silencio Solo
Efectos
O

L R

O

Figure 15: Captura de pantalla de Audacity con dos pistas; la superior con un fundido de

entrada aplicado, y la inferior con la pista original (sin fundido).

1. Fundido de entrada (Fade In): Seleccionar los primeros segundos iniciales de la
pista actstica. Acceder a Efecto — Aplicando atenuacion — Aparecer progresivamente.

El volumen aumentard gradualmente desde cero hasta el nivel natural de la toma.
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2. Fundido de salida (Fade Out): Repetir el proceso seleccionando los tiltimos segundos

Proyecto

del cierre de la pista, y aplicar en esta ocasién Efecto — Aplicando atenuacion —

Desvanecer progresivamente.

C) Filtro pasa-altos

El filtro pasa-altos permite el paso de las frecuencias superiores a un umbral de corte es-
tipulado, atenuando actusticamente todo el espectro situado por debajo. Es idéneo para

eliminar el rumble (vibraciones mecanicas) y el sonido del aire al chocar con el micréfono.

Por lo general se suele utilizar la reducciéon de ruido antes que hacerlo manualmente us-
ando filtros, pero también es de interés experimentar con esta opcién en caso de que la
pérdida de calidad ligada a la reduccién de ruido sea demasiado aparente — o bien cuando

la reduccién de ruido resulta ineficaz.

En tal caso, es recomendable deshacer parcial o totalmente la reduccién de ruido aplicada
y en su lugar aplicar filtros, opcionalmente aplicando la reducciéon de ruido con una re-
ducciéon menor a la aplicada inicialmente. De esta forma se puede conseguir un resultado

mas limpio sin perder tanta calidad.

® 1
Silencio

Efectos
@]

o]

Solo

05
41,0

1,0
05

0,0

1,0
05

Filtro clasicos

Valores predefinidos y ajustes

18dB

12dB

6dB

0dB

-6dB

20 30 40 50

70

1

Tipo defiltro: | Butterworth
Subtipo: Paso alto

Vista previa

0 140 200 300 400 600

~ | Orden: |1 ~

v Cortar: Hz

1000 1400 2000 3000

5000

101

Cancelar

Figure 16: Captura de pantalla de Audacity con la ventana de filtros abierta, mostrando la

configuracion de un filtro pasa-alto.

1. Seleccionar la totalidad de la pista (Ctrl+A) o una fraccién de ella.

2. Desplegar el menu Efecto — Heredados — Filtros cldsicos....

3. En la ventana de configuracion, elegir Filtro pasa alto en el ment desplegable de tipo

de filtro.
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4. Fijar la Frecuencia en un umbral donde el sonido a reducir deje de tener fuerza. Cuanto

mas alto sea este valor mas pérdida de calidad se da en las voces — sobre todo en las

masculinas —, por lo que habra que compensar con cuidado.

D) Filtro pasa-bajos

El filtro pasa-bajos bloquea las frecuencias agudas mas alla de un umbral, permitiendo la
conservaciéon del sonido grave. Entre sus usos podemos encontrar la eliminacién de siseos
estaticos o ruidos de alta frecuencia. Un uso muy comin es como efecto de sonido para

crear un efecto de voz de lejana o sonido detras de una pared.

De nuevo, es recomendable experimentar con esta opcién en caso de que la pérdida de
calidad ligada a la reduccion de ruido sea demasiado aparente o cuando la reduccién de

ruido sea ineficaz.

Filtro clasicos

I Valores predefinidos y ajustes

18dB

12dB

6dB

0dB

20 30 40 50 70 100 140 200 300 400 GO0 1000 1400 2000 3000 5000 10

Tipo defiltro: | Butterworth ~| Orden: |1 v

Subtipo: Paso bajo ~ | Cortar: | 1000,0 Hz
Vista previa Cancelar

Figure 17: Captura de pantalla de Audacity con la ventana de filtros abierta, mostrando la

configuracion de un filtro pasa-bajo.

1. Con la pista completamente seleccionada, navegar hasta Efecto — EQ y filtros — Filtro

pasa bajo....

2. Parametrizacion: Fijar la Frecuencia en un umbral donde el sonido a eliminar deje
de escucharse. Cuanto mas bajo sea este valor mas pérdida de calidad se da en las voces

— sobre todo en las femeninas —, por lo que habra que compensar con cuidado.

E) Uso del Ecualizador

El ecualizador (EQ) permite ajustar las frecuencias de audio para mejorar la calidad del
sonido y corregir problemas de grabacion avanzados. En concreto, el uso del ecualizador

reside en modificar las diferentes frecuencias que componen el sonido con el objetivo de
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potenciar o debilitar la fuerza de una banda de frecuencia.

El ecualizador comparte una interfaz bastante similar a la de los filtros pero con la diferen-
cia de que el ecualizador permite modificar varias bandas de frecuencia a la vez, mientras
que los filtros solo permiten modificar una banda a la vez. Esto es porque, realmente, los
filtros no son mas que una aplicaciéon o perfil concreto para el ecualizador; de hecho, todos
los anteriores ajustes (a excepcién de los fundidos) se podrian haber realizado también
con el ecualizador, aunque es mas sencillo y rapido utilizar los filtros para las tareas de

eliminacién de frecuencias no deseadas.

Asi entonces, esta herramienta es 1til como control manual para moldear a gusto el estilo
de nuestro audio, generalmente siendo utilizada por ejemplo en la musica: Tal vez quere-
mos acompanar a nuestro podcast con un tema musical, pero este contiene un sonido de
bateria muy grave y fuerte. En este caso, podriamos utilizar el ecualizador para atenuar
las frecuencias graves de la musica, reduciendo asi el impacto de la bateria sin afectar a

las frecuencias medias y altas que aportan claridad y presencia a la voz.

1. Delimitacion del area de interés: Seleccionar la pista completa o el segmento tem-

poral que requiera correccion espectral mediante la Herramienta de Seleccién.

2. Apertura de la herramienta de ecualizacién: Navegar a Efecto — EQ y filtros
— Fcualizador grafico o Ecualizador de curva de filtro.... La primera opcién ofrece
manipuladores discretos de ganancia, mientras que la segunda permite trazar curvas

continuas y personalizadas.

3. Ecualizador grafico: En la primera herramienta — y la que recomendamos utilizar, ya
que es la mas sencilla y clara —, el Fcualizador grdfico, se presentan una serie de bandas
de frecuencia predefinidas (por ejemplo, 60 Hz, 170 Hz, 310 Hz, etc.) con controles
deslizantes que permiten aumentar o reducir la ganancia en cada banda especifica. Al

ajustar estos controles, se puede realzar o atenuar las frecuencias correspondientes.
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1 L Al Ll (- N
Ecualizador gréfico — [m] x

Valores predefinidos y ajustes

20 25 31 40 50 63 80 100 125 160 200 250 315 400 500 630 800 1k 125k16k 2k 25k 3,15kdk S5k 63k 8k 10k 12,5k16k 20k

Aplanar Invertir

Vista previa Cancelar

Figure 18: Captura de pantalla de Audacity con la ventana del ecualizador grafico abierto.

4. Ecualizador de curva de filtro: En la segunda herramienta, el Ecualizador de curva
de filtro, tenemos una cuadricula con una linea de izquierda a derecha. El eje vertical
representa la ganancia en decibelios (dB), mientras que el eje horizontal representa las
frecuencias en hercios (Hz). Al hacer clic y arrastrar sobre la linea, se pueden crear pun-
tos de control para aumentar o reducir la ganancia en frecuencias especificas, formando
asi una curva personalizada que modela el espectro de audio segin las necesidades del

proyecto.

| '|'l'|| F . ”T'l-"'[ H "‘l"r'r'll I'||'||"|T r I" 'lr"m ".n'" LAY | IT"

Ecualizader de curva de filtro - O *

Valores predefinidos y ajustes

30dB +dB
. 24dB

21dB

18dB A
15dB A

12dB -
9dB A
GdB A
3dB A
0dB
-3dB
-GdB A »
-9dB A
-12dB
-15dB -
-18dB A
-21dB A
-24dB
-27dB A

-dB

40Hz  60Hz 100Hz 140Hz 200Hz 300Hz 500Hz 1000Hz. 2000Hz 4000Hz &100Hz 10000Hz 20000Hz

[ Escala de frecuencia lineal Aplanar Invertir [ Mostrar cuadricula

Vista previa Cancelar

Figure 19: Captura de pantalla de Audacity con la ventana del ecualizador de curva de filtro

abierto.
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5. Significado: Al incrementar la ganancia en una banda de frecuencia, se realza esa parte

del espectro, lo que puede ayudar a mejorar la claridad o presencia de ciertos elementos
(por ejemplo, aumentar las frecuencias medias para realzar la voz). Por el contrario,
reducir la ganancia en una banda puede atenuar ruidos no deseados o demasiado fuertes

(por ejemplo, el ruido de la bateria antes mencionado).

A continuacién se detallan las bandas de frecuencia principales, qué suelen aportar al

sonido y qué ocurre al atenuarlas:

e Frecuencias bajas (aprox. 20 Hz — 250 Hz): Contienen el cuerpo y peso del
sonido (graves). Atenuarlas ayuda a reducir ruidos de fondo graves (como el aire

continuado, viento o golpes en el micréfono) y el efecto de proximidad.

e Frecuencias medias (aprox. 250 Hz — 4kHz): Aqui reside la inteligibilidad de
la voz humana y la mayor parte del contenido sonoro. Atenuar la zona media-baja
(300-600 Hz) puede eliminar un sonido “encajonado” o fangoso.

e Frecuencias altas (aprox. 4kHz — 20kHz): Aportan presencia, claridad y

“aire”. Atenuarlas sirve para controlar las sibilancias (sonidos de la “s” demasiado

marcados) y el siseo o ruido estatico de fondo.
Algunos ajustes de atenuacion recomendados para la edicién de voz son:

e Por debajo de 80—-100 Hz: Aplicar un corte total (mediante un filtro pasa-altos)
para eliminar ruidos de fondo graves, rumbles mecanicos y vibraciones estructurales
que no aportan informaciéon fundamental a la voz.

Esto lo veremos proximamente en la seccion de aplicacion de filtros en la Actividad
2.
e Alrededor de 200-300 Hz: Atenuar ligeramente (1 a 3dB) si la voz suena con

demasiado “barro” o poca definicién.

e Alrededor de 400-600 Hz: Atenuar para reducir la resonancia desfavorable de

la habitacion o el sonido a “caja de carton”.

e Entre 4kHz y 7kHz: Atenuar de forma puntual y estrecha si los fonemas frica-

tivos (como la “s”, “f” o la “ch”) resultan punzantes o muy agresivos para el oido.

6. Previsualizacién y confirmacién: Utilizar el botén de Vista previa (Preview) para
evaluar el impacto de los filtros en tiempo real sin aplicar cambios permanentes. Si el
resultado es satisfactorio, seleccionar Aceptar para procesar la senal.

F) Limitador

El limitador actiia como un muro de compresién que impide que ciertos picos de audio

excedan un margen de amplitud definido.
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Al utilizarlo en toda la pista o en segmentos especificos se evita que los picos de sonido se

vuelvan demasiado fuertes y causen distorsién o saturacion.

Limitador - O x

f Valores predefinidos v ajustes 1

Curva de compresian

Umbral (dB) [
Control de objetivo (dE) [ |
Knee width (dE) | |

Suavizado

Lockahead (ms) '

Decaimiento (ms) | 20,0 '

Vista previa Cancelar Aplicar

Figure 20: Captura de pantalla de Audacity con la ventana del limitador abierto.

1. Asegurar de nuevo la seleccion completa del material sonoro.
2. Acceder a Efecto — Volumen y compresion — Limitador....

3. Configurar los parametros de la curva de compresion para limitar los picos previniendo
la saturacion. Establecer el Umbral (dB) en -5,0 y el Control de objetivo (dB)
a un nivel seguro de -1,0. Mantener el Knee width (dB) en 2,0 y ejecutar los cambios

haciendo clic en Aplicar.

Normalizacion de sonoridad

La normalizacion de sonoridad ajusta el audio segtin los niveles de percepcién de volumen

subjetivo, estandarizados cientificamente (medidos en LUFS - Loudness Units relative to

Full Scale).

Su objetivo principal es incrementar o decrementar el volumen medio general a lo largo
de toda la pista y todas las frecuencias sin el riesgo de alcanzar la saturacién o clipping
digital brusco — que podemos notar cuando el indicador de nivel de salida maestro alcanza

niveles muy rojos — lo que se traduce en distorsién audible.

Este ajuste solo se debe realizar al final de la cadena de procesado, una vez aplicados todos

los efectos anteriores, musica y otros efectos de sonido.

Pagina 28 de 38



PIM Grado L.I.I. Software

o ’,| "purmuwrw'qr f umwrrwnp.,,'l-rrnﬂ

Mormalizar (wia LUFS) — O 4

Valores predefinidos y ajustes

Normalizar | ¥elumen percibide v a |-230 |LURS

[ Meormalizar canales estéren independientemente

Interpretar canal meono comeo mone dual (recomendada)

Vista previa Cancelar Aplicar

L

Proyecto

Figure 21: Captura de pantalla de Audacity con la ventana del normalizador abierto.

(Ctrl+a).

. Navegar a Efecto — Volumen y compresion — Normalizacion de sonoridad....

. Efectuar una seleccion completa del audio de todas las pistas que componen el proyecto

Configuracion objetivo: Establecer el objetivo de LUFS de acuerdo con los estandares

de emisién; tipicamente -16 LUF'S para un canal de distribucion estéreo. Validar con

Aceptar.

Resultado esperado y validacion

e El audio final suena mas limpio y estable; la voz se entiende a la perfeccién.

Existen transiciones suaves al inicio y final del audio, sin cortes abruptos.

No existe sonido grave molesto, ni sonidos agudos de fondo que distraigan.
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3.4 Actividad 3: Exportacién a formatos de distribucién y con-

version con MediaHuman

Enunciado

Finalizada la etapa de procesamiento avanzado, el siguiente objetivo consistira en exportar el
audio final desde Audacity para generar dos familias de formatos: un archivo master sin
pérdida (WAV o FLAC) que servird para preservar el proyecto original con la mayor fideli-
dad posible, y con la ayuda de MediaHuman, varios tipos de archivo con pérdida (ej. MP3)

optimizados para la difusion.

Herramientas y acceso
e Editor: Audacity [1]

e Conversor: MediaHuman Audio Converter [2]

“'."wr'
Guia paso a paso

1. Exportacién en Audacity (master)

Es un estandar en la industria de la produccién de audio mantener un archivo master sin
pérdida que preserve la maxima calidad posible del proyecto. De esta manera, se garantiza

la perennidad del material original para futuras ediciones o conversiones a otros formatos.

Es importante recordar la diferencia entre un archivo de audio maéster (sin pérdida) y un
archivo de proyecto de Audacity (.aup3): el primero es un formato de audio comun que
puede ser reproducido en cualquier reproductor, mientras que el segundo es un formato
especifico de Audacity que contiene toda la informacién del proyecto, incluyendo las pistas,

efectos aplicados, y la estructura de edicion.

El archivo master, una vez exportado, no puede volverse a editar de la misma forma que el

proyecto de Audacity, pues todas las pistas se habran mezclado en una sola.

Asi entonces, siempre conviene tener:
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e Un archivo de proyecto de Audacity (.aup3) con toda la informacién de edicién.

e Un archivo de audio méster sin pérdida (WAV o FLAC) que preserve la maxima calidad

posible del proyecto — usable en cualquier otro editor y contexto.

Nota: En Wavacity todo este proceso se resume en pulsar en Archivo — FEx-

portar — Exportar audio...; descargindose automdticamente el archivo mdster
en formato WAYV.

1
2

. En la barra de herramientas, hacer click en Archivo — Fxportar audio....

. En la ventana de didlogo, seleccionar la opciéon ” Exportar a ordenador”.

3. Introducir una nomenclatura descriptiva.

4. Introducir una ruta de destino para el archivo exportado.

bt

. Seleccionar el formato de exportacion. Existen dos que nos interesan:

e WAV (Microsoft): Formato de audio sin pérdida ampliamente compatible. Ocupa

mucho espacio, pero tiene una compatibilidad extremadamente alta con otro software.

e FLAC (Free Lossless Audio Codec): Formato de compresién sin pérdida que

reduce el tamano del archivo sin sacrificar calidad. Es una alternativa eficiente para
el archivo master, aunque puede no ser tan universalmente compatible como WAV

en algunos contextos.

6. Existen otras configuraciones que podemos ajustar:

e Canales: Selecciona Estéreo para mantener la separaciéon de canales, o Mono si el

audio es monoaural. También se puede ajustar un mapeo personalizado para exportar
cada pista por separado.

Para nuestro proyecto solo tendremos que usar Estéreo.

Frecuencia de muestreo: La frecuencia de muestreo determina una parte de la
calidad del audio final. Para la mayoria de los podcasts, una frecuencia de muestreo
de 44.1 kHz es suficiente, ya que es el estandar para audio de alta calidad. Sin
embargo, si se desea una calidad ain mayor, se puede optar por 48 kHz, que es

comun en producciones profesionales.

Profundidad de bits: La profundidad de bits es la otra parte que determina la
calidad del audio. Un mayor nimero de bits permite una mayor precisién en la
representaciéon del sonido. Para la mayoria de los podcasts, una profundidad de bits

de 16 bits es adecuada y muy suficiente.

7. Finalmente, hacer clic en Exportar para iniciar el proceso de exportacion.
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Exportar audio >

Mombre de archive:  PIM_podcast_master.wav

Carpeta: ChUsers\piporiDocumentst Audacity Explorar...

Formato: WAV (Microsoft) hd

Opciones de audio

Canales () Mono @ Estéreo () Mapeo personalizado  Configurar
Frecuencias de muestreo 48000 Hz ~
Codificacién  Signed 16-bit PCM ~

Rango de exportacién: @) Proyecte completo
Multiples archivos

Seleccign actual

|_| Recortar espacio en blanco antes del primer clip

Editar metadatos... Cancelar

Figure 22: Una captura de pantalla de Audacity con los ajustes recomendados para la ex-

portacion del master.

2. Integracion de metadatos en Audacity

Los metadatos (como las etiquetas ID3 en archivos MP3) son campos de informacién digital
incrustados dentro del propio archivo de audio que detallan atributos fundamentales de la
obra, tales como el nombre del artista, el titulo de la pista, el ano de publicaciéon y el género.
La correcta cumplimentacién de estos datos es esencial para la distribucién en plataformas
de podcasting y reproductores digitales, ya que posibilitan la correcta indexacion, busqueda

y visualizacién del contenido por parte del usuario final.

Para anadir metadatos en Audacity de manera estructurada antes de proceder a la ex-

portacién para distribucién (MP3, por ejemplo), se deben seguir estos pasos:

1. Dirigirse a la barra de menu superior y seleccionar Fditar — FEditor de metadatos.

2. Aparecera una ventana con una cuadricula interactiva dividida en dos columnas: Eti-

queta y Valor. Se presentan unos campos estandar predefinidos para ser rellenados:

e Artista: Nombre del creador, locutor, presentador o entidad responsable del pddcast.

e Nombre de pista: El titulo especifico del episodio o la locucién.

Titulo del album: El nombre global del pédcast o de la coleccion.
e Niimero de pista: El orden o nimero del episodio en cuestion.

e Ano: El ano de su grabacion o publicacién.
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e Género: Clasificacién del contenido. La interfaz incluye un apartado inferior (Géneros)

con botones de seleccién rapida.

e Otros (Comentarios, language, encoder): Etiquetas adicionales para notas o

variables técnicas.

3. Para modificar un campo, ubicarse sobre la celda vacia bajo la columna Valor correspon-
diente a la etiqueta y hacer clic para escribir la informacion pertinente. Se puede hacer
uso del tabulador, la tecla Intro y las teclas de cursor para desplazarse rapidamente a

través de las diferentes celdas de la tabla.

4. Manejo de plantillas (Plantilla): Si se produce un formato serializado (como es
habitual en los pédcasts), la interfaz cuenta con una seccién inferior dedicada. Esta per-
mite Guardar... toda la matriz introducida como un esquema de plantilla de disco para
su posterior reincrustacion mediante el botén Cargar..., agilizando los flujos. También

ofrece la opcién de forzar Establecer valores predeterminados.

5. Una vez completados los registros, confirmar accionando el botén Aceptar. La infor-
macion quedara vinculada al estado de sesién y se asimilara automaticamente en el fichero

final tras exportarlo a un envoltorio compatible (como MP3 u OGG).

6. La informacion de metadatos se guarda. Finalmente queda exportar el archivo de la

misma manera que se ha mencionado en la secciéon anterior.

Use las teclas de cursor (o Intro después de editar) para desplazarse por los campos.,

Etiqueta Valor
Artista losé Manuel de Torres Dominguez
MNombre de pista :Es Willyrex el verdadero cryptobro?
Titulo del dlbum CryptoCasts de la tarde
MNimero de pista 24

Afio 2026
Género Podcast
Comentarios Entretenimiento
language esp
encoder Lavf62.9.101
Agregar Eliminar Lirnpiar
Géneros Plantilla
Editar... Restablecer... Cargar... Guardar... Establecer valores predeterminados

Cancelar 0

Figure 23: Una captura de pantalla de Audacity con la plantilla de metadatos rellena con datos

de ejemplo.

La informacion de metadatos puede ser revisada de diferentes maneras:
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e En el propio Audacity, al abrir el proyecto o al exportar a un formato compatible, se

puede acceder nuevamente al Editor de metadatos para verificar que los campos se han

guardado correctamente.

e En el sistema operativo, navegando hasta la ubicacién del archivo exportado y haciendo
clic derecho sobre él para seleccionar Propiedades (Windows) o Obtener informacion

(macOS), donde se pueden visualizar los metadatos asociados al archivo.

e En reproductores multimedia compatibles, como VLC, iTunes o Windows Media Player,

al cargar el archivo, se pueden mostrar los metadatos en la seccion de informacién de

la pista.
. P . |
£y ETE e ) 2 el medio - £ Propiedades de PIM_podcast_master.wav >

General  Metadatos = Cédec  Estadisticas General Fimas digitales  Seguridad Detalles  Versiones anteriores
Titulo

Py dad Val
&Es Willyrex el verdadero cryptobro? ropiEaE aer
Artista Descripcion
José Manuel de Torres Dominguez Titula 7Es Willyrex el verdadero cryptobro?
Album Fecha Subtitulo
CryptoCasts de la tarde 2026 Clasfficacion
Género Nimero de pista Multimed
Podcast 24/ ditimedia
Reproduciendo ahara Idioma Intémpretes colab...  Jose Manuel de Tores Dominguez

Album CryptoCasts de la tarde
Editor Afio 2026

MNimero de pista 24
Derechos de autor Huella digital (Género Podcast

Duracién 00:03:35
Codificado por )

l Audio
L

Comentarios Velocidad de bits ~ 1536kbps
Entretenimiento J' Canales 2 (estéreo)

Welocidad de mu_.. 48.000 kHz

% v Tamafio de mues... 16 bits
Quitar propizdades & informacién personal
Lugar: C:\Users\pipor \Documents‘Audacity\PIM_podcast_master.wav

Cerrar Aceptar Cancelar Aplicar

Figure 24: Una captura con multiples ventanas. A la izquierda, la ventana de informacion
multimedia en VLC; a la derecha, la ventana de propiedades del Explorador de Windows

mostrando los metadatos del archivo exportado.

3. Conversion por lotes con MediaHuman

MediaHuman Audio Converter es una herramienta excelente para la transcodificacion rapida
y por lotes de archivos de audio, agilizando el proceso en comparacion con la exportacion

individual en Audacity.

La usaremos para dar el dltimo paso de la cadena de produccion, transformando el archivo
maéster sin pérdida (WAV o FLAC) en formatos de distribucién con pérdida (MP3, OGG,

etc.) optimizados para su difusién en plataformas de pédcasting y redes sociales.
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Nota importante para Linux: MediaHuman Audio Converter no estd disponible

para Linux. Como alternativa, por favor,...:

e ... Use el propio Audacity para exportar directamente a MP3, siguiendo
los pasos de exportacion descritos anteriormente, pero seleccitonando MP3

como formato de exportacion.

e ... Use ’hitps://www.online-convert.com’ para convertir el archivo WAV/FLAC

de Audacity a mailtiples formatos.

e ... Use Microsoft Windows.

| @ MediaHuman Audio Converter

S

¥

Arrastrar archivos agui

Afada archivo(s) a convertir Registrar _f W

Figure 25: Una captura de pantalla de la ventana principal de MediaHuman.

1. Importar archivos: Arrastrar los archivos de audio (por ejemplo, .wav y .mp3) directa-
mente hacia la zona central de la interfaz que indica ” Arrastrar archivos aqui”’, o utilizar

el botén de anadir archivos en la barra superior.

2. Seleccionar el formato: Hacer clic en el ment desplegable de formato ubicado en la
parte superior. Por defecto pondrd "ACC(M4A)’. Se abriréd la ventana de Perfil.
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AAC(M4A) -

@ Perfil

AAC(M4A) ~ stereo, 44100Hz, 64 kbps

Afiada archivo(s) a convertir Registrar _f |9 |

Figure 26: Una captura de pantalla de MediaHuman con los ajustes de formato del audio a

exportar.

3. Ajustar parametros: En la lista de la izquierda, seleccionar un nuevo formato para la
conversién (como MP3, AAC(M4A) u OGG). A la derecha, se pueden elegir perfiles

predefinidos. Si se requiere mayor control, se puede acceder a la opcién "Personalizado’.

4. En esta ventana se podra ajustar configuracion como el niimero de canales, la frecuencia

de muestreo, el bitrate, y una opcion para optimizar el audio para ser usado en streaming.

Formato de salida y sus ajustes

Espedificar formato de salida y sus ajustes

Canales: original
Frecuenda de muestreo  original

CBR =

192 * kbps

optimizar para streaming

argumentos avanzados

Aceptar

Figure 27: Una captura de pantalla de MediaHuman con la ventana de ajustes personalizados.

5. Iniciar conversién: Volver a la ventana principal y pulsar el botén de conversion

(icono con dos flechas superpuestas) situado en la barra superior a la derecha.
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6. Localizar los archivos: Una vez completado, hacer clic en el botén de la lupa ubicado

junto al archivo convertido. Esto abrirda automaticamente el explorador del sistema en la

carpeta de destino.

Resultado esperado y validacion
e La obtencién de tres productos diferentes:

— Un archivo de proyecto de Audacity (.aup3).
— Un archivo de audio master sin pérdida (WAV o FLAC).
— Un archivo de audio con pérdida (MP3, OGG, etc.) optimizado para streaming.

e La correcta cumplimentacién de los metadatos, verificable tanto en Audacity como en el

sistema operativo y reproductores multimedia compatibles.

e La conversiéon por lotes se ha realizado correctamente, con los archivos de salida ubicados

en la carpeta de destino especificada.

e Que todos los archivos de audio exportados tengan presentes todas las mejoras introduci-

das de las anteriores actividades.

Licencia y derechos de uso

Este documento y el material asociado se distribuyen bajo la licencia Creative Commons
Attribution-NonCommercial-ShareAlike 4.0 International (CC BY-NC-SA 4.0).

Esta licencia requiere que los usuarios den crédito al creador. Permite a los usuarios dis-
tribuir, remezclar, adaptar y construir a partir del material en cualquier medio o formato,
Gnicamente con fines no comerciales. Si otros modifican o adaptan el material, deben

licenciar el material modificado bajo términos idénticos.
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